Las actividades centradas en un
campo tan atractivo como es la
robodtica, nos permiten desarrollar
y mejorar la capacidad de socializa-
cion, iniciativa, creatividad, lideraz-
go, trabajo en equipo y uso
adecuado de recursos.
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Education EV3

La propuesta es acercar en un
primer médulo a las personas
adultas de una forma sencilla y
amena a lo que es la robdtica y la
programacion, sin necesidad de
tener conocimientos previos. Se
aplicardn principios construccio-
nistas prestando especial impor-
tancia a la accion. Los adultos
veran cémo los diferentes robots,
hechos con sus manos, entran en
accion.

Cra 10 # 46-105 Barrio Maraya - Pereira
www.amautaeducacioninformal.com
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OBJETIVOS

1. Colaboracién: Trabajando de manera

mancomunada, mejoran las habili-
dades sociales de comunicacion.
Experimentacidn: Interiorizando
nuevos conocimientos, utilizando la
tecnologia y la programacién como
herramientas creativas para la com-
prension y la realizacion.

Resolucién de problemas: Utilizar
procedimientos de resolucion de
problemas, superando diferentes
retos que incentivan la busqueda de
nuevos proyectos.

Gestion de errores: Analizar y supe-
rar lo que supone el plantear solucio-
nes erroneas y aprender de ellas.
Diversion: Las herramientas son tan
innovadoras y atrayentes y el softwa-
re es tan sencillo, que la diversién
esta asegurada.
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HORARIOS

Martes y Jueves
6a9pm

DURACION

Basico e Intermedio
16 horas

FACILITADOR

Wilmar Lépez Neira

PROGRAMA BASE

1.

Reconocer las caracteristicas 5.

técnicas del kit de LEGO Minds-
torms EV3: piezas de construc-
cién y elementos electrénicos.

Diseio y construccién de 6.

robots programables de diver-
sa complejidad; utilizacion de
motores, sensores, engranajes,
ruedas, ejes y otros componen-

tes técnicos. 7.

Disefo y creacion de proyec-
tos de robdtica con la herra-
mienta LEGO Digital Designer.

Aprender conocimientos de 8.

programacién con el software
de control propietario de LEGO
para Mindstorms EV3 basado
en LAB View.

Construir, probar, solucionar
problemas y revisar disefios
para mejorar el funcionamien-
to del robot.

Demostrar de manera practica,
el uso de conceptos matemati-
cos tales como la estimacion, la

medicion de la distancia,
tiempo, velocidad.
Superar diferentes retos vy

desafios aprendiendo a contro-
lar perfectamente las creacio-
nes robdticas.

Comunicarse de  manera
efectiva, utilizando el lenguaje
cientifico y técnico.

Inscribete !



