RUBGTICA

LEGO MINDSTORMS

Objeto: La propuesta es ensefiar a los

ninos de forma amena y divertida

ZZ  CENTRO DEL SABER robodtica y programacion, sin necesi-
ot TALLER DE EXPERIENCIAS dad de tener conocimientos previos.

Los niflos experimentaran cdmo los diferentes
robots, construidos con sus manos,
e ingenio toman forma y vida.

Cra 10 # 46-105 Barrio Maraya - Pereira
www.amautaeducacioninformal.com
amautaeducacioninformal@gmail.com

Cel: 320 559 1045 / 320 559 1052 Tel: 57 (6) 3486202




RUBOTICA

LEGO MINDSTORMS

OBJETIVOS

1. Colaboracién: Aprenden a trabajar de

manera colaborativa y mejoran sus
habilidades sociales de comunica-
cion.

Experimentacidn: Interiorizan
nuevos conocimientos utilizando la
tecnologia y la programacién como
herramientas creativas parala com-

prension y la realizacion de sus robots.

Resolucion de problemas: Apren-
den procedimientos de resoluciéon de
problemas, superando diferentes
retos que incentivan su creatividad y
aumentan su motivacion.

Gestion de errores: Asimilan vy
manejan las frustraciones que supone
el plantear soluciones erréneas vy
aprenden de ellas.

Diversion: Las herramientas son tan
innovadorasy atrayentesy el software
es tan sencillo, que la diversion estd
asegurada.

=  CENTRO DEL SABER
Se' TALLER DE EXPERIENCIAS

Educaciéon informal

HORARIOS

Miércoles y Viernes
6a9pm

Sabados
8a12m.

DURACION

16 horas

FACILITADOR

Wilmar Lépez Neira

Inscribete !



