T A LLER

EL ARTE Y LA LUDICA
COMO UNA HERRAMIENTA

DE APRENDIZAJE

Ninos, ninas,
adolescentes y adultos

Objetivo general:

Propiciar estrategias pedagdgicas
que desarrollen competencias
basicas en los nifnos, adolescentes
y adultos con condiciones especia-
les de aprendizaje, a través de
procesos de pensamiento comple-
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¢.* TALLER DE EXPERIENCIAS

con necesidades
educativas especiales

comprensién, analisis e interpreta-
Cién critica y reflexiva de las practi-
cas artisticas y ludicas en los
diferentes contextos que estan a su
alrededor (familia, amigos, educa-
cién entre otros).

jo y sistémico, que permitan la
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ZZ  CENTRO DEL SABER
o8¢ TALLER DE EXPERIENCIAS

Educacion informal

COMPONENTES

La metodologia serd participativa,
activa formativa, modalidad de taller. T A L L E R

Proceso continuo con cada asistente, EL ARTE Y LA LUDICA
involucrando a la familia (cuidador o COMO UNA HERRAMIENTA
padres). DE APRENDIZAJE
Mediante una observacién directa se -
determinara el nivel del nifo, adoles- DURACION
cente y el adulto en la realizacion de
las actividades detalladas. Depende dela

” necesidad de
MODULOS cada nino

AUTOCONOCIMIENTO A TRAVES DE
LA PLASTICA ( Dibujo, pintura, mode-

lado, collage). FACILITADORA

INTEGRACION A TRAVES DE LA Débora Patricia
LUDICA (Danzas, obras de teatro, esce- Reigoza Delgado
nografia, vestuario, titeres, mdascaras).

COMPETENCIA

El asistente al finalizar el taller estara en la capacidad de:

* Expresar libremente a través del uso y contacto con diferentes
materiales plasticos, realizando la técnica de la dactilopintura,
modelado y collage.

* Realizar juegos relacionados con el cuerpo; canciones y bailes
con movimientos corporales, imitacion de posturas.

* Realizar disefio de vestuario con material reciclado.

Inscribete !



